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La presente invention a pour objet un jouet elec- 
trique affectant ]a forme d'un vehicule specialement 
concn pour etre conduit a distance. 

Ce jouet est essenticllemcnt caracterise par un 
chassis mobile, pouvant etre monte sur roues mo- 
trices ordinaires : genre voiture automobile, camion, 
avant-train tracteur, ou bien sur roues a chaine : 
genre tank, tracteur, grue, etc. et qui est actionne 
par un ou deux moteurs electriques que Fenfant 
commande a distance au moyen d'une boite a bou- 
tons ou a interrupteurs quelconques qutil tient a la 
main, cette boite 6tant reliee. d'une part, au chassis 
roulant par un cable souple, et d'autre part, a une 
prise de courant du secteur ou de toute autre source 
d'electricite : piles ou accumulateurs, par l'intenne- 
diaire d'un fil d'alimentation generale qui pent etre 
brariche sur un transform ateur convenable ou direc- ' 
tement sur la prise. 

Le chassis roulant peut etre actionne de l'une des 
man idres suivantes : 

a. Par un moteur electrique a sens de marche 
avant, avec boite a un bonton; 

b. Par un moteur electrique a deux sens de mar- 
che avant et arriere, avec boite a deux boutons; 

c. Par un moteur electrique a un ou deux sens 
de marche avec agencement d'electrc-ahnants bra- 
quant la direction a droite ou a gauche, la boite 
comportant deux, trois ou quatre boutons pour 
obtenir : ia marche AV, la marche AR, le virage 
a droite, le virage a gauche; 

d. Par deux moteurs electriques a un ou deux 
sens de marche avec boite a. deux ou quatre boutons 
prrmettant de rAoHscr ; 

La marche AV du moteur de droite: 

La marche AR du moteur de droite; 

La marche AV du moteur de gauche; 

La marche AR du moteur de gauche, 
les virages a droite ou a gauche pouvant etre obte- 
nus survant les cas : 

En manceuvrant seulement les boutons de mar- 



che AV ou de marche AR du moteur de gauche; 

Ou en manceuvrant seulement les boutons de 
marche AV ou de marche AR du moteur de droite; 

Ou en actionnant simultanement : 

Le moteur de gauche en marche AV et le moteur 
de droite en .marche AR; 

Ou le moteur de gauche en marche AR et* le mo- 
teur de droite en marche AV. 

Les marches AV et AR du vehicule-jouet sont 
egalement obtenues, suivant les cas, en manceuvrant 
seulement les boutons de marche AV ou AR de Fun 
ou Fautre des moteurs, ou simultanement les deux 
boutons de marche AV ou de marche AR desdits 
moteurs. 

On mode de realisation du jouet selon Finvention 
est represents schematiquement, et d'ailleurs a sim- 
ple titre d'exemple, au dessin ci-annexe dans lequel 
les figures 1 et 2 montrent, respectivement en ele- 
vation et en plan, un vehicule genre tank dont les 
roues du meme cote sont asservies par chaine. 

Ainsi qu'on le voit, le chassis du vehicule porte 
fdans cet exemple) deux moteurs electriques A et B 
dont le mouvement est transmis a chacun des ensem- 
bles de roues entrainees par les chaines C ou C 1 , 
par Fintermediaire d'un train d'engrenages conve- 
nablement demultiplies que Fon distingue en figure 2. 
ou de toute autre maniere appropriee, cette trans- 
mission restant completement en dehors de Fin- 
vention. 

Le courant, en provenance d'une source quelcon- 
que, par exemple une prise de courant usuelle D, 
est amene a une boite a boutons ou a interrup- 
teurs E par le fil a denr conducteuxs F sur lequel 
est intcrcale un iransformateur G; Fun des conduc- 
teurs de ce fil d'alimentation generale, assez long 
pour faciliter le deplacement de Fenfant et de son 
jouet. c?t connecte sur le commun H des boutons 
de la boite E, tandis que le deuxieme conducteur 
dudit fil est connecte, sans etre coupe par les bou- 
tons, sur le commun J des moteurs A et B. 
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de couraiit par Pintennediaire d'un fil d'alimenta- 
tion qui peut etre, ou non, branche sur un transfor- 
inateur, et cFauire part au chassis par un cable sou- 
pJe d plusieurs conducteurs, lea connexions elec- 
triqucs etaut telles que les di verses evolutions du 
jouet : jnarche avant, marche arriere ou virages 
aunt ubtenues par la manoeuvre de boutons corres- 
pondant snr la boite a boutons; 

2° Dans un chassis monte sur roues ordinaires, 
les virages sont facilites en maintenant les roues 



— [996.620] 
a faible distance du sol par des billes sur lesquclles 
s'efFectuent le roulement et les pivotements; 

3° L'invention vise egalement, a title de produit 
industriel nouveau, le vehicule- jouet electrique 
commands a distance tel que ci-dessus decrit. 

Jka>-£mile-Leon->1abie SAINT-MLRUX 
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La boite E, comportant en Fespece quatre bou- j 
tons et cinq bornes de depart, permet d'actionner j 
a distance ces moteurs. au moyen d'un cable souple j 
leger K a cinq conducteurs, quatre de ces conduc- \ 
tours rclicnt chaque sortie dcs boutons, respective- 
ment au moteur A de gauche pour la marche AV ou 
pour la marche AR et au moteur B de droite pour 
la marche AR ou pour la marche AV, le chassis 
etant muni a cet effet d'une antenne mobile ou elas- 
tique. Les quatre boutons peuvent etre disposes sur 
la boite au quatre sommets d'un rectangle, comme 
on le voit en figure 3, les deux boutons de gauche 
commandant le moteur de gauche. les deux boutons 
de droite commandant 1c moteur de droite, les bou- 
tons vers Favant commandant les marches AV et 
les boutons vers Farriere commandant les mar- 
ches AR. 

Comme les boutons doivent etre manoeuvres a 
Faide du pouce de chaque main, cette disposition 
presente de nombreux avantages : 

Elle rend impossible la commande simultanee du 
meme moteur en marche AV et en marche AR; 

Elle entraine. par exemple pour un virage rapide 
a droite. la manoeuvre simultanee de deux boutons 
situes sur une diagonale inclinee precisement dans 
le sens du virage desire; . 

Elle donne la marche AV par la manoeuvre des 
deux boutons avant et la marche AR par Femploi 
des deux boutons airier e; 

Ellt* assure- un virage plus, lent a droite ou a 
gauche, en avant ou en arriere. par la manoeuvre 
d'un seul des quatre boutons. le cote non commande 
etant freine automatiquement par Finertie et le frot- 
temen! des engrenages et du moteur actionnant les 
roues correspondantes. 

Pratiquement. Ie cable souple K pourra etre cons- 
thue par un cable telephonique a trois paires de 
conducteurs ou plus, les conducteurs supplemen- 
taires pouvant alors assurer d'autres commande?. 
notamment celle d'un avertisseur, celle de FaDu- 
mage des phares, etc chacune de ces commnndes 
supplementaires necessitant d'ailleurs un bouton 
supplementaire sur la boite E. 

On comprend aisement sans qu'il y ait lieu d'en- 
trer dans de plus amples explications, que Finven- 
tion est parfaitement applicable, comme specifie 
plus haut a un vehicule-jouet dont le chassis est 
monte sur roues ordinaires et comporte done, soit 
un essieu moteur dispose a Favant ou a Farriere. soit 
quatre roues motrices qui, dans ce cas, sont action- 
nces deux a deux par un mcteur electriquc : un 
ensemble a droite. et un ensemble a gauche. Les 
divers deplacements du jouet sont commandes 
exactement de la meme maniere que celle exposee 
en detail dans Fexemple precedent. 

Dans ce cas. toutefois. dcs dispositions particu- 
lieres peuvent intervenir dans la construction du 
chassis. (Test ainsi qu'on peut prevoir : 



1° Que la plus grande charge sera supportee par 
1' essieu moteur, en dechargeant au maximum les 
roues non motrices; 

2* Un ensemble avant-train tracteur compose 
d'un chassis a quatre roues motrices, le3 deux rones 
de droite etant accouplees sur le moteur de droite, 
et les deux roues de gauche sur le moteur de gau- 
che: Faccouplement peut etre direct, un seul pignon 
moteur central commandant les deux engrenages 
cales sur chaque roue, ou realise par tout autre 
precede. Cet ensemble peut etre xnclus dans un 
vehiculc a six roues, les deux autres roues etant 
folles; 

3° Que Fensemble : moteur electrique et essieu 
moteur pourra tourner d'un certain angle par rap- 
port au chassis, pour amorcer les virages par un 
braquage convenable de Fessieu ou des deux essieux 
moteurs; 

4° Que. dans le cas de traction avant, pour faci- 
liter les virages, Fessieu AR. non moteur pourra 
pivoter Iibrement; Famplitude de ce pivotement 
pourra etre liraitee par butees; 

5° Que les roues non motrices peuvent ne pas 
porter sur le sol et etre maintenues a faible dis- 
tance de celui-ci, le virage s'effectuant alors ; soit 
sur une portee centrale dont la biile M roule direc- 
tement sur le sol. voir figure 4, soit sur Fune ou 
Fautre de deux portees a bille M 1 disposees respec- 
tivement pres de chaque roue non motrice, voir 
figure 5. La bille de roulement et de pivotement M 2 
peut meme etre disposes dans le plan des roues non 
motrices. comme montre en figure 6, la rotation 
normale desdites roues etant alors empechee par 
exemple par la forme carree de la portee de 
Fessieu N: 

Par ailleurs 7 on concoit que le cable souple KL 
reliant la boite a boutons de commande au chassis 
roulant et qui permet a Fenfant de suivre son jouet, 
peut etre soutenue en un point fixe surelevei cro- 
chet au plafond ou sur un mur, chassis ou potence 
quelconque. pouvant comporter une suspension elas- 
tique par ressort a boudin ou tout moyen equiva- 
lent. Le jouet est alors commande a distance par 
la boite a boutons que Fon peut placer en un point 
quelconque de la piece ou le jouet evolue. 

II est entendu. au surplus, que Ie jouet ci-dessus 
decrit peut recevoir toutes modifications de con- 
struction, d'agencement ou de details sans sortir 
pour eel a du cadre de Finvention. 

L'invention concerne un vehicule-jouet electri- 
que essentiellement caracterise par : 

1° Un chassis roulant actionne par un ou deux 
moteurs electriques commandes a distance au 
moyen d ? une boite a boutons ou interrupteurs quel- 
conques. Iaquelle est reliee d'une part k une source 
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